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GUI mit Java - Editor

Java — Editor starten

r

e Java-Editor B@Er

Datei  Bearbeiten  Start Test UML  Eenster  Hilfe
M= =] ﬁ E 7 Frogramm | K.ontrallstrukburen | D atentypen | AT | Swing 1 | Swing 2 | Layout |
D [ % D | L& A¥%class void int char boolean

-

Akkribuke Aktribubwerte




GUI mit Java - Editor

neues Formular mit Button JFrame

r

i Java-Editor E@Er

Datei  Bearbeiten  Start Test UML  Eenster  Hilfe
M= =] ﬁ E 7 Frogramm | }!Zﬁ_u:ur'utru:nll:s:tf.l::.turEer'u | Datentypen | AT | Swing 1 | Swing 2 | Layout |
D E % D E L&I S**clazs woid int char boolean

.. .
-

Aktribute attributwerte

Einf  |E:%WaNANWAYA-GE-06-074FilmesGUI mit.J ava-E ditor\GUI-T esthgui. ifm gespeichert



GUI mit Java - Editor

neues Formular in neuem Projektordner abspeichern

A=)

O HE &S E = Speichern unter

Arbeitzplatz

’
Metzwerkumgeb  Dateiname:
ung

D ateityp:

Zeile: 1 Spalte: 1 Einf E: %A A-GE-06-07%FilmesGUI mit J awa-EditorsGUI-T esthqui.jfm gespeichert
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Das Projekt lasst sich schon tibersetzen und starten!

r

i Java-Editor B@Er

Gui: JFrame ieidth,
akkribute aktributwerke | - - S ¢ Dim on d = Toolkit
height 300 . int x (d.width - ge

name G Pl - ¥ (d.height -

width 300 T S A : tioni(x, ¥i:

Container cp = getContentPane () :
cp.setlLayout (null) ;

S le (false) ;
le(true) ;

Einf E:%)



GUI mit Java - Editor

Das Projekt lasst sich schon tibersetzen und starten, ...
allerdings macht es noch nichts.

Das tiberrascht aber ja auch nicht.
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Der Text enthalt aber schon alle Grundlagen:
& E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

neHeight 300;
getdice (fraweWidth, frameHeight)
Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit ()
[d.width - get ze (] .width)

[d.height - getZize (] .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;




GUI mit Java - Editor

Unsere Klasse erbt von JFrame, ...
o E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =1

Al @8Il x

-
!

neHeight 300;
setlize (frameWidth, frameHeight) !
Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit ()
[d.width - getZize () .width)

[d.height - getZize (] .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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... enthalt einen Konstruktor, der ...
o E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

neHeight 300;
setlize (frameWidth, frameHeight) !
Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit ()
[d.width - getZize () .width)

[d.height - getZize (] .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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... den Konstruktor von JFrame aufruft, ...
o E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

neHeight 300;
getdice (fraweWidth, frameHeight)
Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit ()
[d.width - getZize () .width)

[d.height - getZize (] .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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... Ihm einen WindowListener hinzufiigt, ...
e+ EXUIAVAVAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

neHeight 300;
getdice (fraweWidth, frameHeight)
Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit ()
[d.width - get ze (] .width)

[d.height - getZize (] .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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... damit wir das Ereignis verarbeiten konnen, dass unser
Fenster geschlossen werden soll.

o E:\JAVATIAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

neHeight 300;
getdice (fraweWidth, frameHeight)
Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit ()
[d.width - get ze (] .width)

[d.height - getZize (] .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;




GUI mit Java - Editor

Im Konstruktor wird die FenstergrofSe vorgegeben, ...
& EXVJAVAVJAVA -GK-06-0 7VFilmelGUI mit Java-EditorVGUI-Test\gui. java D@E

Al @8Il x

-
!

ze (] .width)

Size () .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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... und die Fensterposition, ...

o E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

c class guli extends JFrarn

Al @8Il x

-
!

ze (] .width)
Size () .height)

able(fal=e) !

setVisible (true) ;
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ContentPane ist die Inhaltsflache des Fensters, ...

o E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

/

Al @8Il x

-
!

neHeight 300
get3ige (frameWidch, £
Dimension d = Toolkit

(] .width)

[l .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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... die keinen LayoutManager bekommt.

o E:\JJAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

-r

neHeight oo;

setlice (framelWidrh, frameHeight):
Dimension d = Ti kit.getDefaultToolkit ()

ze (] .width)
Size () .height)

able(fal=e) !
setVisible (true) ;
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Sie wird mit unveranderlicher GrolSe sichtbar gemacht.

o E:\JAVALJAVA-GK-06-07\Filme\GUI mit Java-Editor\GUI-Test\gui. java =

Al @8Il x

-
!

neHeight
setdize (frameWidth, frameHeight):
Dimension d = Tool it.gethefaultToolkit ()
[d.width e ze (] .width)

[d.height getiize () .height)

able (fal=e)]
setVisible (true) ;




GUI mit Java - Editor

Im Kopf finden wir noch die notwendigen Importe, hier
mit .* , um jewelils alles zu importieren.
Am Ende der Klassendefinition finden wir die

main — Methode

Sie ermdglicht das Erstellen eines ausfiihrbaren
Programmes.




GUI mit Java - Editor

Wir klicken die Lasche Swing1 an und kdnnen nun einen
JButton hinzufiigen, indem wir ihn irgendwo auf dem
Formular einfiigen.

Im Programmtext wird er erzeugt, ...

i S Anfang Variablen

private JEutton JEuttonl = new JEutton():

H Lo g, . - -
i A Ende Variaklen




GUI mit Java - Editor

... Position und Beschriftung festgelegt, ...

jEuttonl.
j Buttonl

jEuttonl.addictionlistener (new ActionListener()

public void actionPFerformed(ictionEwvent

izakble (false) ;
ikhle(true) ;

rformed{ictionEvent evt) |




GUI mit Java - Editor

... er wird der ContentPane hinzugefligt, ...

cp |
jEButtonl.
: public void actionPerforme

[ ]
m
*
.

1le (false) ;
ibhle(true) ;

-1 =
o L e




GUI mit Java - Editor

... und ein ActionListener hinzugefiigt.

jButtonl.s

jEButtonil

cp I

jEButtonl.

: public void actionPerforme

[ ]
m
*
.

1le (false) ;
ibhle(true) ;

~1 = 3
Jee PR =¥
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ActionListener ist eine Schnittstelle, die allein eine
Methode besitzt, die implementiert werden muss:

Hier ruft sie allein eine andere Methode auf, die wir unten
bei den ,,Ereignismethoden® finden.



GUI mit Java - Editor

Sie ist ebenfalls nur angelegt, macht also noch nichts.

An dieser Stelle ist die tatsachliche Aktion zu
programmieren, die das Anklicken des Buttons auslosen
soll.



GUI mit Java - Editor

Erlduterung zum ActionListener



Actionl.istener

Wir gehen zurtiick zu einer vorigen Folie.
Dort hiels es:

ActionListener ist eine Schnittstelle, die ...

Wir fiigen aber dem JButton mit der Methode
addActionListener( ... );
ein Objekt hinzu.

Ein Objekt muss mit new erzeugt werden, tiblicherweise
rufen wir damit den in der Klassendefinition gegebenen
Konstruktor auf.




Actionl.istener

Nun finden wir aber keine in unserem Projekt definierte
Klasse dazu.

Der ActionListener wird statt dessen mit Hilfe einer
anonymen

inneren

Klasse definiert!



Actionl.istener

anonyme Klasse:

Die Klasse bekommt keinen Namen.

Sie kann daher genau einmal instanziiert
(=ein Objekt erzeugt) werden, da ich diesen Konstruktor
nur an dieser Stelle benutzen kann.




Actionl.istener

innere Klasse:

Die Klasse ist innerhalb der Gui-Klasse definiert!
Sie kann nur dort verwendet werden.
WICHTIG:

Jede innere Klasse hat -da sie zu der Umgebung der

umgebenden Klasse gehort- Zugriff auf alle Attribute
und Methoden dieser Klasse.



ActionlL.istener

jButtonl.addActionListener( Methode vom JButton
new ActionListener() Konstruktoraufruf (interface-Name!)

{ Beginn der Klassendefinition
public void actionPerformed(ActionEvent evt)
{ Beginn der Methodendefinition

jButton1ActionPerformed(evt);

Aufruf einer Methode der umgebenden Klasse
(hier konnte auch direkt stehen, wie das Ereignis
behandelt werden soll)

} Ende der Methodendefinition

} Ende der Klassendefinition
) , Ende des Methodenaufrufs vom JButton



GUI mit Java - Editor

Ereignisbehandlung



Ereignisbehandlung

Die Ereignisbehandlung bei einem Button ist sehr einfach,
da ein JButton nur ein mogliches Ereignis kennt:

Er kann angeklickt werden.

Wir brauchen daher nicht abzufragen, welches Ereignis der
JButton ausgeldst hat, was wir mit Hilfe des
libergebenen Parameters (ActionEvent evt) konnten.

In der aufgerufenen Methode der Gui-Klasse steht also
einfach, was beim Anklicken geschehen soll.




Ereignisbehandlung

Schwieriger wird es beim am Anfang schon gezeigten
WindowListener, der dem JFrame hinzugefiigt wurde:

addWindowListener(new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent evt)
{ System.exit(0); }

};



Ereignisbehandlung

Dem WindowListener wird ein WindowAdapter

hinzugeftigt.

In JAVA verwendet man Adapterklassen bei interfaces,

von denen mehrere Method

konnen, aber nicht notwenc

en implementiert werden
1g missen.

Das einzige Fensterereignis, das wir behandeln wollen, ist
das Ereignis, dass der Benutzer das Fenster schlielsen
will, also das windowClosing - Ereignis.



Ereignisbehandlung

Adapterklassen sind Klassen, nicht mehr interfaces.

Adapterklassen implementieren die moglichen Methoden
durch leere Methodenriimpfe.

Damit sind prinzipiell alle Methoden definiert — auch wenn
sie eben nichts tun — und die Implementation des
interfaces ist zulassig.

So ist man nicht gezwungen, Methoden zu
implementieren, die man gar nicht ben6tigt, sondern
implementiert genau die bendtigten neu.



Ereignisbehandlung

Wenn man Methoden der Adapterklassen in seiner
anonymen inneren Klasse neu implementiert,
tiberschreiben diese Definitionen die leeren von der
AdapterKlasse vorgegebenen Methodenriimpfe.

Uberschreiben (override) bedeutet, dass die neu
geschriebenen Methoden die vorher definierten der
vererbenden Klasse ersetzen.
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