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moebel.py - fhome/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/02/Moebel-erarbeiten-aus-.. X

# —x- coding: utf-8 -=-
# tisch.py

from grafikfenster import =
Trom math import radians

#Et -
class Tisch():
"nrKlasse Tisch
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Tisch-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init__(self, sichtbar=False):
"weinfacher Konstruktormm?

self.__x=70
self.__y=18
self.__b=120
self.__t=60
self.__w=0
self._ _f="red’

self.__s=sichtbar
if sichtbar: self.Zeige()

def GibFigur(self):
""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche() .GibGC ()
path = gc.CreatePath()

path.AddRectangle(@®, 0, self.__b, self.__t)

gc.PushState()

gc.Translate(self.__x+self.__b/2, self.__y+self.__t/2)
gc.Rotate(radians(self.__w))

gc.Translate(-self.__b/2, -self.__t/2)

[

hdl
Ln:1 Col:0

»moebel.py« ausgewahlt (3,8 kB)
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moebel.py - fhome/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/02/Moebel-erarbeiten-aus-.. X

def

def

# —x- coding: utf-8 -=-
# moebel.py

from grafikfenster import =
Trom math import radians

__init__(self, sichtbar=False):
"weinfacher Konstruktorm™m"

self.__x=70
self.__y=10
self.__b=120
self.__t=60
self.__w=0

self.__f="red’
self.__s=sichtbar
if sichtbar: self.Zeige()

GibFigur(self):

"rdefiniert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche() .GibGC ()

path = gc.CreatePath()

path.AddRectangle(®, ©, self.__b, self.__t)

gc.PushState()
gc.Translate(self.__x+self.__b/2, self.__y+self.__t/2)
gc.Rotate(radians(self.__w))

gc.Translate(-self.__b/2, -self.__t/2)

transformation = gc.GetTransform()

- - ' o

[

hdl
Ln:11 Col:0

»moebel.py« ausgewahlt (3,8 kB)
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r.py o
def Verberge(self):
"wiyeraendernde Methode fuer die Sichtbarkedit mit Wert False"""
self.__s = False
Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche() .Entferne(self)

def Zeige(self):
"yeraendernde Methode fuer die Sichtbarkeit mit Wert True"m"
self.__s = True
Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().Zeichne(self)

def OnInit(self):
self.__fenster = GrafikFenster(lone, "Raumplaner-Grafik")
self.SetTopWindow(self.__fenster)
self.__fenster.Show(Trus)
self.__fenster.panel.Refresh()
self.__fenster.ZeigeShellFrame()
#self.__fenster.ZeigeFillingFrame()
self.TestAnwendung()
return True

def TestAnwendung(self):
rrplledin fuer die Testanwendung:"""
global moebel
moebel=Moebel(Trus)

if __name__ == '__main__":
app = MoebelApp(redirect=Fal=ze)
# Parameterwert True, wenn Ausgaben in der Standard E/A angezeigt werden sol

app.MainLoop()

w

Ln: 107 Col:0

»moebel.py« ausgewahlt (3,8 kB)
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def

def

# —#%— coding: utf-8 —+-
# tisch.py

from grafikfenster import =
from math import radians

__dinit__(self, sichtbar=False):
"wejnfacher Konstruktormm?

self.__x=70
self.__y=18
self.__b=120
self.__t=60
self.__w=0
self._ f="red’

self.__s=sichtbar
17 sichtbar: self.Zeige()

GibFigur(self):

""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()

path = gc.CreatePath()

path.AddRectangle(®, 8, self.__b, self.__t)

gc.PushState()
or Tranclatelfcelf. vicalf. hi? =alf. vecal . +/3%

[»

|
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path.Transform(transformation) = =
return path
## def GibX({self):
## "iget-Methode fuer die x-Position"""
## return self.__x
##
## def GibY(self):
## "nget-Methode fuer die y-Position"""
## return self.__y
##
## def GibBreite(self):
## "iget-Methode fuer die Breite"'n
## return self.__b
##
## def GibTiefe(self):
## "Miget-Methode fuer die Tiefen'v
## return self.__t
##
## def GibWinkel(self):
## "iget-Methode fuer den Winkel'mn
## return self.__w
##
## def GibFarbe(self):
## "iget-Methode fuer die Farbem""
## return self.__f
##
## def GibSichtbar(self):
## "iget-Methode fuer die Sichtbarkeditmm?
## return self.__s
##
## def BewegeHorizontal(self, weite):
## "yeraendernde Methode fuer die x-Position"""
H# celf Verheroaih |
Ln:55 Col:25 ]

»moebel.py« ausgewahlt (3,9 kB)
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M ANZBSPro eRl/ MUEDE L-ALLT IDULE-RAPSELN; Bral IRIENSLEl Py, LINE &2, 1M Uicding -
self.InitBuffer()

## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/26821-LI-00/Projekte/82/Moebel-erarbeiten-aus-A
## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py”, line 101, in InitBuffe
## r
## self.Draw(self.gc)
## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/26821-LI-00/Projekte/82/Moebel-erarbeiten-aus-A
## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", line 141, in Draw
## f=self._HoleFarbe(objekt.GibFarbe())
## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/82/Moebel-erarbeiten-aus-A
## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/moebel.py", line 57, in GibFarbe
## return self.__f

## | AttributeError: 'Tisch' object has no attribute '_Moebel__f'
## Traceback (most recent call last):

## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/26821-LI-00/Projekte/82/Moebel-erarbeiten-aus-A

## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", line 82, in OnPaint

## self.InitBuffer()

## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/82/Moebel-erarbeiten-aus-A

## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/graftikfenster.py", line 161, in InmitBuffe

#a r

## self.Draw(self.gc)

## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/82/Moebel-erarbeiten-aus-A

## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py"”, line 141, in Draw

## f=self._HoleFarbe(objekt.GibFarbe())

## File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2821-LI-00/Projekte/02/Moebel-erarbeiten-aus-A

## | nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/moebel.py", line 57, in GibFarbe

## return self.__f

## | AttributeError: 'Tisch' object has no attribute '_Moebel__f'

## ki

it Ln:5 Col:0D

## self.Zeige()

##

44 Adef Rewecalcalf vlWaite wviediteh: |
Ln:47 Col:8

»moebel.py« ausgewahlt (3,8 kB)



tisch.py - fhome/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/02/Moebel-erarbeiten-aus-Anf.. x

graﬁ:n;nste File Edit Format Run Options Window Help
‘ -

from grafikfenster import =
from math import radians

from moebel import Moebel

B
class Tisch(Moebel):
""lasse Tisch
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Tisch-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init__(self, sichtbar=False):
"einfacher Konstruktormnn
Moebel.__init__(Seliy70,10,120,60,0, red',sichtbar)

def GibFigur(self):
""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
path = gc.CreatePath()

path.AddRectangle(®, 0, self.__b, self.__t)

gc.PushState()

gc.Translate(self.__x+self.__b/2, self.__y+self.__t/2)
gc.Rotate(radians(self.__w))

gc.Translate(-self.__b/2, -self.__t/2)

transformation = gc.GetTransform()

gc.PopState()

path.Transform(transformation)

return path

## def GibX(self):
## nget-Methode fuer die x-Position™™"

H# retiurn sl f ¥ |
Ln: 17 Col:29
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tisch.p *moebel.py - /home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/02/Moebel-erarbeiten-aus-.. x

File E| File Edit Format Run Options Window Help

#EE -

class
L)

e
T

##
##
4

from { # —+- coding: utf-8 -=-
from | # moebel.py

from f from grafikfenster import =
from math import radians

fi#
class Moebel():

(¥

"""Klasse Moebel
Oberklasse der Moebel-Symbole fuer den Raumplaner™"" n

def GibFigur(self):
""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()

path = gc.CreatePath()

path.AddRectanglei(®, 8, self.__b, self.__t)

gc.PushState()
gc.Translate(self.__x+self.__
gc.Rotate(radians(self.__w))
gc.Translate(-self.__b/2, -self.__t/2)
transformation = gc.GetTransform()}

- -~ . Ry

b/2, self.__y+self.__t/2)

|
Ln:22 Col:0
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ITduvEdLR kﬁu:u ISl LdabLll LddL )]s il
File "/home/nutzer /Dokumente/LI/2621-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", line 82, in OnPaint
self.InitBuffer()
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", line 181, in InitBuffe
.

-

self.Draw(self.gc)
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", 1line 134, in Draw =
if objekt.GibFigur()==NotImplemented: break
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/tisch.py", line 24, in GibFigur
path.AddRectangle(®, 6, self.__b, self.__t)
AttributeError: 'Tisch' object has no attribute '_Tisch__b'
Traceback (most recent call last):
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", 1line 82, in OnPaint
self.InitBuffer()
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", line 181, in InitBuffe
.

self.Draw(self.gc)
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/grafikfenster.py", line 134, in Draw
if objekt.GibFigur()==NotImplemented: break
File "/home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-00/Projekte/02 /Moebel-erarbeiten-aus-A
nfangsprojekt/Moebel-Attribute-kapseln/tisch.py", line 24, in GibFigur
path.AddRectangle(®, ©®, self.__b, self.__t)
AttributeError: 'Tisch' object has no attribute '_Tisch__b'
333 =
Ln: 45 Col: 4
HH return el f ¥ |
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from moebel dimport Moebel

#i#t -
class Tisch({Moebel):
"rElasse Tisch
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Tisch-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init__(self, sichtbar=False}:
"""einfacher Konstruktor""" —
Moebel.__init__(self,70,10,120,60,08, 'red’,sichtbar)

def GibFigur(self):
""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
path = gc.CreatePath()

transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)
return path

## def GibX(self):

## nget-Methode fuer die x-Positionmm
H# retiurn sl f ¥ |
Ln:32 Col:0

»moebel.py« ausgewahlt (3,9 kB)
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# —#%— coding: utf-8 —+-
# tisch.py

from grafikfenster import =
from math import radians

Trom moebel import Moebel

B
class Tisch{Moebel): r 5 .
nnklasse Tisch Raumplaner-Grafik X
ermoeglicht das Zeichnen
Tisch-Symbols fuer den Ra

def __init__(self, sichtb
"ejnfacher Konstruk
Moebel.__init__{(self,

def GibFigur(self):
""definiert und tran
gc = Zeichenflaeche.G
path = gc.CreatePath(

X,y = self.GibX{),sel
b,t,w = self.GibBreit

path.AddRectangle(B,
gc.PushState()
gc.Translate(x+b/2, vy
gc.Rotate(radians(w))
gc.Translate(-b/f2, -t
transformation = gc.Gevrransrermyy
gc.PopState()

nath_ Trancfarmftransfarmatioand |
Ln:1 Col:0 4]
| Ln:57 Col:23
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[

# —#%— coding: utf-8 —+-
# stuhl.py

from grafikfenster import =
from math import radians

Trom moebel import Moebel

B
class Stuhl({Moebel):
"irKlasse Stuhl
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Stuhl-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init__(self, sichtbar=False):
"ainfacher Konstruktormmm
Moebel.__init__(S&H,20,20,40,40,270, " "blue",sichtbar)

def GibFigur(self):
""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
path = gc.CreatePath()

path.MoveToPoint(8, @)
path.AddLineToPoint(self.__b, @)
path.AddLineToPoint(self.__b=1.1, self.__t)
path.AddLineToPoint(-self.__b+0.1, self.__t)
path.AddLineToPoint(8, @)
path.AddLineToPoint(®, -self.__t#0.1)
path.AddLineToPoint(self.__b, -self.__t=8.1)
path.AddLineToPoint(self.__b, @)

gc.PushState()

gc.Translate(self.__x+self.__b/2, self.__y+self.__t/2) =

Ln:17 Col: 24
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""rKlasse Stuhl
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
5tuhl-Symbols fuer den Raumplaner"""

def __init__(self, sichtbar=False):
"reinfacher Konstruktor"""
Moebel.__init__(self,20,20,40,40,270,"blue",sichtbar)

def GibFigur(self):
""definiert und transformiert die zu zeichnende Figur"""
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche().GibGC()
path = gc.CreatePath()

transformation = gc.GetTransform()
gc.PopState()
path.Transform(transformation)
return path

|
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-

r.py

def

def

Trom moebel import Moebel

__dinit__(self, sichtbar=Falsze):
"einfacher Konstruktormnm
Moebel.__init__{(self,20,20,40,40,270,

GibFigur(self):
"definiert und transformiert die zu
gc = Zeichenflaeche.GibZeichenflaeche
path = gc.CreatePath()

X,y = self.GibX(),self.GibY()
b,t,w = self.GibBreite(),self.GibTief

path.MoveToPoint(@, @)
path.AddLineToPoint(b, @)
path.AddLineToPoint(b+1.1, t)
path.AddLineToPoint(-b=0.1, t)
path.AddLineToPoint({@, @)
path.AddLineToPoint(@, -t=8.1)
path.AddLineToPoint(b, -t=8.1)
path.AddLineToPoint(b, @)

gc.PushState()

#Ht -
class Stuhl({Moebel):
"rrElasse Stuhl
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
Stuhl-Symbols fuer den Raumplaner"""

gc.Translate(x+b/2, y+t/2)
gc.Rotate(radians(w))
gc.Translate(-b/f2, -t/2)

[ |

Raumplaner-Grafik x

=l -

Ln: 106 Col:0 Ln:57 Col:23
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P raumplaner.py - /home/nutzer/Dokumente/L1/2021-LI-O0/Projekte/02/Moebel-erarbeiten-a.. X -l

File Edit Format Run Options Window Help

# raumplaner.py
# Anfangsprojekt mit Kapselung der Attribute
# und allen sondierenden und veraendernden Methoden

from grafikfenster import = Raumplaner-Grafik .

from stuhl import =
from tisch import =

#Heg -

class MyApp({wx.App):
""Testanwendung fuer Raumplane
ShellFrame: Interaktion mit °
FillingFrame: Anzeige der Um

def OnInit(self):
self.__fenster = GrafikFens
self.SetTopWindow(self.__fe

self.__fenster.Show(Tru=)
self.__fenster.panel.Refres
self.__fenster.ZeigeShellFr
#self.__fenster.ZeigeFillin
self.TestAnwendung()
return True

def TestAnwendung(self):
"ralledin fuer die Testanwenoungz—
global tisch, stuhl
tisch=Tisch(Trues)
stuhl=Stuhl(Trus)

|
Lm:1 Col:0
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