erholungsstrukturﬁ

for, while und Co
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lederholunqgsstrukturen
g _=-4

* Wiederholungsstrukturen und
Sammlungsklassen gehoren in der
Anwendung eng zusammen.

e Zlel ist die Iteration Uber die Elemente In
der Sammliung.
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Wiederholungeg'

o Zur wiederholten Ausfiihrung von Programm-
blocken stellen Programmiersprachen Mittel
zur Verfugung.

e Java
- for
- while
- do
- Rekursion

© Claus Albowski



Wiederholungen

il

for — Schleife

e Die for — Schleife setzt man ein, wenn man
vorher well3,

- wie oft
oder
— flir welche
sie ausgefuhrt werden soll.

© Claus Albowski

o [Sie lasst sich mit break beenden und man
kann mit continue den Durchlauf verlassen.]



Wied holnen|
lederholung

for (int i=0; i<schraenke.size(); i++)

schrankwand.append(schraenke.get(i).gibAktuelleFigur(), false);

e for als Zahlschleife

e for als for each

Typ Objektname : Sammlungsobjekt
for (Schrank schrank : schraenke)
schrankwand.append(schrank.gibAktuelleFigur(), false);

 Das Sammlungsobjekt zum Belispiel

private ArrayList<Schrank> schraenke; Deklaration
schraenke=new ArrayList(); Definition

© Claus Albowski




Wiederholungen \I

while — Schleife *‘\\\%

* Die Wiederholung wird so lange ausgefuhrt,
wie eine Bedingung qilt.

ArrayList<Moebel> moebel = new ArrayList();
Stuhl stuhll = new Stuhl();
Tisch tisch1l = new Tisch();

2 moebel.add(stuhl1);

§ moebel.add(tisch1);

i int1=0;

E while (i<moebel.size()) {

g moebel.get(i).zeige();
1++;

};




Wiederholungen \I

while — Schleife %‘\\\%

* Die Wiederholung wird so lange ausgefuhrt,
wie eine Bedingung qilt.

» Gilt sie am Anfang nicht, wird nichts
gemacht.

ArrayList<Moebel> moebel = new ArrayList();
inti=0;
while (i<moebel.size()) {

moebel.get(i).zeige();

1++;

};
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Wlederholu

do (- while) — Schleife N\W

* Die Wiederholung wird einmal und so lange
erneut ausgefuhrt, wie eine Bedingung gilt.

* In jedem Fall einmall
ArrayList<Moebel> moebel = new ArrayList();
Stuhl stuhll = new Stuhl();
moebel.add(stuhl1);
int1=0;
do {

moebel.get(i).zeige();
1++;
}

while (i<moebel.size());
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Wiederholung en

do (- while) — Schleife N\W

* Die Wiederholung wird einmal und so lange
erneut ausgefuhrt, wie eine Bedingung gilt.

* In jedem Fall einmal, in diesem Beispiel gibt
es also einen Fehler!

ArrayList<Moebel> moebel = new ArrayList();
inti=0;
do {

moebel.get(i).zeige();

1++;

}

while (i<moebel.size());

© Claus Albowski




E

Wiederholungea

Rekursion

 Auch durch Rekursion lassen sich
Wiederholungen umsetzen.

* In unserem Kontext passen sie nicht sinnvoll.

R
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